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&
fp1tInterazioni cog\&? 'utente

In questa sezione 4§§b
1mparerete a parlare cqgfﬁn
computer: familiarizzewete
con la funzione inpgﬁ%),
eseguirete convergioni di
tipo e impareregéba usare

gli operatorifﬁﬁ stringa.
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La funzione input( %&O
G

Presentiamo una funzione completamente nuova @e sembra essere lo speculare
della funzione print(). Q‘\

Perché? print() invia dati alla console()g)a nuova funzione ottiene dati da

essa. O?‘

La funzione input() € in grado diCAeggere 1 dati inseriti dall'utente e di
restituire gli stessi dati al ramma 1n esecuzione.

Il programma puo manipolarg”™y dati, rendendo 1l codice veramente interattivo.

Praticamente tutti 1 pr%Qammi leggono ed elaborano dati. Un programma che non
riceve 1'input dell'u(@nte e un programma deaf (sordo).

o4
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input(): funzionamgﬁ%o base

Abbiamo gia detto come una variabile viene Exﬁgia nel momento 1n cul viene
dichiarata e le viene assegnato un valore.<2

La funzione input() viene invocata senz& mrgomenti (questo & il modo pid
semplice di usare la funzione). O?‘

Quando chiamata la funzione conv “é la console 1n modalita di 1input; s1 vedra
un cursore lampeggiliante e s1 p fEhnno inserire alcunl tasti, terminando con 1l
tasto Invio; tuttli 1 dati 1in 1t1 saranno 1nvilati al programma attraverso 1l

risultato della funzione; &&

%O

N.B.: € necessario aséggnare 1l risultato a una variabile; questo passaggio e
fondamentale - se hébsi tralascia, 1 dati 1nseriti andranno persi.

SO
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input() con un argqm@nto

La funzione input() pud fare anche qualcos' altr uo chiedere all'utente di
rispondere senza 1'aiuto di print(). ModlflchQE 1l prmo esempio, guardiamo 1l
codice dell'esempio successivo. Il funzion e 11 seguente:

1. la funzione input() viene invocata Q?n un solo argomento: una stringa

contenente un messagglo,
2.11 messaggio viene v1suallzzatQ§§ulla console prima che l'utente abbia 1la

possibilita di 1inserire qualcQ}
3. input() fara quindi il suocgarmale lavoro.

Questa varilante dell'inv@:z&lone di input() semplifica il codice e lo rende piu

chiaro ﬁg
Vediamo la documentazd della funzione input()

oo
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Risultato funzione Lﬁput() &

Lo abbiamo gia detto, ma va rlbadlto \ghza ambiguita: 1l
risultato della funzione input() gf&ﬂa stringa.

Una stringa contenente tutti 1<§§§atter1 inseritl dall'utente

~

dalla tastiera. Non e un 1nte o un float.

\

Ci10 significa che non 1b11e utilizzarla come argomento di
alcuna operazione arltm% Cca, ad esemplo non e possibile
utilizzare questi dati(per elevarli al quadrato, dividerli per
qualcosa o dividere fualsiasi cosa per essi.

%O

1010:: . . ?\V
el esercizio_ @é} 2
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Q,

Analizziamo l'error/\eV

L'ultima riga della frase spilega @f%to: avete cercato di
applicare 1l'operatore ** a 'strﬁ?{stringa) accompagnato
da 'float'. OOQ

Questo operazione e proi%%?a.

Questo dovrebbe essere é§vio: potete prevedere 11 valore

O

di “Ciao sono Loren;eg'elevato alla potenza di 27
Nol non possiamo efﬁemmeno Python puo farlo.

Siamo 1n una si@ﬁ%zione di stallo? Esiste una soluzione a
questo probE§§§? Certo che c'e. X
ya
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Casting del tipo (c&ﬁver51one)
Python offre due semplici funzionli per specificare un \g\dl datl e risolvere questo problema:
y p p p '%55 q p

int() -e. float().
&

I loro nomi si1 commentano da soli: <2

e la funzione int() prende un argomento (ad es 10, una stringa: int(stringa)) e cerca di
convertirlo 1n un numero 1ntero; se fallls fallisce anche 1'intero programma (esiste una
soluzione per questa situazione, ma ve treremo poco piu avanti);

« la funzione float() prende un argomtggﬁ, d esempio, una stringa: float(stringa)) e cerca di
convertirlo in un float (il resto é tesso).

E molto semplice e molto efficacesjgaoltre, é possibile 1nvocare qualsiasi funzione passando
direttamente 1 risultati di in% Non & necessario utilizzare alcuna varilabille come memoria

intermedia. <:>

Riuscite a immaginare co ?Q stringa inserita dall'utente passa da input() a print()?

Provate a eseguire 1l c e modificato. Verificate alcuni valori diversi, piccoli e grandi,
negativil e p051t1v1 e lo zero € un buon input. R
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Altro su input() e L@ casting

Avere un trio input()-int()-float() aprggggite nuove possibilita.

Ora sarete 1n grado di scrivere progammi completi, che accettano
dati sotto forma di numeri, elabo oll e visualizzando 1
risultati. v

Naturalmente, questi programé&‘saranno molto primitivl e poco
utilizzabili, non possono endere decisioni e, dil conseguenza, nhon
sono 1n grado di reagir n modo diverso a situazionl diverse.

Il prossimo esempilo riferisce al programma precedente per
trovare la lunghe g’dl un'ipotenusa. Eseguiamolo e facciamo 1n

modo che sia 1n ado d1 leggere le lunghezze de1l gambe dalla
console. /<}, ?
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Casting a stringa 13

Sapete gia come usare le funzioni int() e fquggg\per convertire una stringa

in un numero. ‘\Q-

Questo tipo di conversione non € a Sens ico. E anche possibile convertire

un numero 1n una stringa, 1l che e molfb piu semplice e sicuro. Questo tipo
di operazione é sempre possibile. __

La funzione in grado di farlo sié;hiama (ovviamente) str()

O
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Replica di una str;p@a

Abbiamo visto come 1'operatore + non e q§g¢b solo per la somma di
valori ma anche per la concatenazionQJ§§~stringhe.

Esiste anche un'altra operazioniégéskibile sulle stringhe che

sfrutta un operatore gia visto. amo parlando dell'asterisco
O
Il *x c1 permette di effett%D la "replication" di stringhe.
Vediamo nella pratica c@ usarlo
O&
<9

N.B.: A number §%$ than or equal to zero produces an empty string.
N\’
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: O
Quiz n.l1 £
S
Qual e l'output del seguente pezzo di 22§@%e?
<\

&
1 x = int{input("Enter a_rmber: ")) # The user enters 2
> | print(x * "5" <O
print(x 5")
&
3 O
X
A
A\
%O
"%
N/
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: X A%
Quiz n.l1 N

1 | x = int{(input("Enter a number: "))

2 print{x * "5") OQ
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Quiz n.>2 &
3
&
<\
X
1 x = 1nput{"Enter a numbe 2 "} # The user enters 2
2 print {(type(x)) ‘S)
3 (§b
X
A
&
%O
<&
\Y

¥




[ <PYTHON3> <Quilz: manipolare dati 1in 1nput> <<§’\/© —=20 @) X ]
: X A%
Quliz n.?2 N

1 ¥ = input("Enter a number: ")

2 | print(type(x)) OQ

<class 'str'>
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{02} Condizioni o &

Un programmatore scrive un programma, 1l pro R
delle domande. mé%*

Un computer esegue 11l programma e forni €321e risposte.

Il programma deve essere 1n grado di r ire 1n base alle

risposte ricevute. 1?”
Fortunatamente, 1 computer conosggﬁo solo due tipi di1
risposte: ()

e S1, € vero; &()Q

« no, e falso. &

Non si otterra mai una x@¥posta del tipo: "non lo so", o
"Probabilmente si, m ﬁﬁh ne sono sicuro".

Per porre domande, Rython utilizza una serie di operatori

speciall che abbado gia avuto modo di vedere
ya
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Qj

Cond1izionl ed esecuzione caﬁhizionale

Sapete gia come porre le domande a Python a non sapete ancora
come fare un uso ragionevole delle rispeste. Dovete avere un
meccanismo che vi1i permetta di fare qua\ 0Sa Se una condizione €
soddisfatta, e di non farla se non<§3 e.

E proprio come nella vita reale:; $f fanno certe cose o non si fanno
quando una specifica condizio 1%ksoddisfatta 0 meno, ad esempilo si

va a fare una passeggilata sgé§~ tempo € bello, o s1 resta a casa se
e umido e freddo. O

N

Per prendere talil deci 'Qﬁ, Python offre un'istruzione specilale. A
causa della sua natu e della sua applicazione, viene chiamata
selezione ( o anchecistruzione/struttura condizionale).

Ne esistono div Rgg'varianti. Inizieremo con la piu semplice,
aumentando le ente la difficolta. 2
ya
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Fsecuzione condizionale: k@struzmne 1f

Uno sviluppatore Python € 1nsonne e si a@?%}menta solo quando conta
120 pecore. Il programma per 1indurre '{?Sonno puo essere

implementata come una funzione spggﬁg chiamata sleep_and_dream(),

[ <PYTHON3> <Condizioni>

l'intero codice assume la forma s nte:

<O
1 1T sheep counter >z B :
2 sleep and d )
3 <&S)

AK
O
<9
&
N\§
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L 4

N

S1 puo leggere come: se 5heep_c0unt€b=é maggiore o uguale a
129, allora addormentarsi e sognaggF(cioé, esegulire la
funzione sleep_and dream). Ab%é?@o detto che le 1struzioni
esegulte 1n modo condizionale (G8vono essere 1ndentate.
Questo crea una struttura mQ¥to leggibile, che mostra

chiaramente tutti 1 poss%gﬁ 1 percorsl di esecuzione del
codice. H

: G Loy . :
Esecuzione condizionale: k; struzione 1f

1 1t 5hEEp_cmuK‘|§gQ}: 120:

2 sleep @_dream{)

) <€5

St :
JROXN
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1t sheep counter >= 120: \/O
make a bed()

A
take a shower() \C;z\
&

sleep and dream()
feed the sheepdogs( bQ

O

O\’*

Come s1 puo vedere, rifare 11 le A%y fare la doccia, addormentarsili e sognhare
vengono tuttili esegulti 1n modg @ndizionale, quando sheep counter raggiunge 1l
limite desiderato. <§2

o Wi B W R

Dare da manglare al cani dépastore, invece, viene fatto sempre (cioé, la
funzione dai da mangilar 1 cani da pastore() non é indentata e non appartiene
al blocco 1f, 1l che ifica che viene sempre eseguita).

Ora discuteremo une ra variante dell'istruzione condizionale, che consente
di eseguilre un' e aggiuntiva quando la condizione non €& soddisfatta. 2
)
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; OQ~ '
la struttura 1f-else NV

~

Abbiamo 1niziato con una semplice frase: Se 11<§Fmpo e buono, andremo a fare una

passeggiata. ~f2~

Nota: non c'ée una parola su cosa succed se 11 tempo e brutto. Sappiamo solo
che non andremo all'aperto, ma non sapﬁi mo cosa potremmo fare al suo posto.
Potremmo voler pianificare qualcosa é@fhe 1n caso di maltempo.

O

Possiamo dire, ad esempilo: Se 1ké;§mpo e bello, andremo a fare una passeggiata,
altrimenti andremo al c1nema

Ora sapplamo cosa faremo,é?S?z condizionl sono soddisfatte e sapplamo cosa
faremo se non tutto va qgme vorremmo. In altre parole, abbiamo un “piano B”

<</

o
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AND e OR: 1'uso di and \/OQ'

In Python, gli operatori logici and e or vengonq%ﬁiﬁlizzati all'interno di
1struzioni 1f per combinare piu condizioni logi®Onhe e determinare 1l flusso di
Z

esecuzione del programma 1n base a queste Eﬁd» ioni.

L 'operatore and viene utilizzato quando @gideri verificare che tutte le
condizionl siano vere. Solo se tutte léakondizioni sono vere, l'lntera
espressione risultera vera. ?‘

<O

e
I
b
18]

)O,o

Ii:"I."in‘t[:"El'’r.'_"".¢9-L le condizioni sono vere")
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AND e OR: 1l'uso di or \/OQ.

In Python, gli operatori 10g1c1 and e or vengon /\ﬂlzzatl all'interno di
1struzioni 1if per combinare piu condizioni lo@ e determinare 11 flusso di1
esecuzione del programma 1n base a queste c zionl.

L 'operatore or viene utilizzato quando C@Qldel"l verificare che almeno una
delle condizioni sila vera. L'intera es@essmne risultera vera se almeno una

delle condizioni e vera. ?‘
<O
°.>

" <O
, /\,\o
if X > 5o0r y ¢<E§

print("Alm

<&

X
y

delle condizioni & vera")

Ao
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Cortocircuilto O

In programmazione, 11 cortocircuito (shorxg}ircuiting) 1n
un'istruzione 1f si riferisce a un compe¥tamento in cul
1'esecuzione delle espressioni viene.i\ errotta non appena 1l

risultato finale dell'operazione 1 ca e determinato. Questo
comportamento € tipico degli opergtori logici and (&§&) e or (|]).

Esempilo: sliamo deil controllo (> dobbiamo verificare che una
persona, per vedere un fil?ﬁ&ﬂetato al minorli di 18 anni, soddisfi

del requisiti: Q

« abbla pagato 11 bigli 0,

 non portl con se cCi o bevande,
« abbla effettivame 18 anni.

&

1 ?
Quale controllqséyprlma.

y
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L "1struzione elif O

Vediamo un secondo caso specilale che 1ntroduce qééhitra nuova parola chiave
di Python: elif Cb

Q&
Si tratta di una forma piu breve di else4€?¥

elif viene utilizzato per verificare pg 1 una condlzione e per fermarsi
quando viene trovata la prima affermq?aone vera.

Il prossimo esemplo assomiglia aLKé:%idificazione, ma le somiglianze sono
minime. Anche 1n questo casoéggjﬁbleremo 1 nostri planl e l1 esprimeremo come

~

segue: Se 11 tempo e bello, emo a fare una passeggiata, altrimenti se
avremo 1 biglietti, andrem (:)teatro, altrimenti se ci sono tavoli liberi al

ristorante, andremo a praq\ + se tutto 11 resto fallisce, resteremo a casa a
giocare a scacchi. O

Avete notato quante«Qg,te abbilamo usato la parola altrimenti? Questa e la
fase 1n cul la pag?&a chiave elif svolge 1l suo ruolo.

SO
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CHALLENGE .\,OQ’
Le regole sono semplici: <é§’
N
&

lh di1 tempo
P C??
3 suggerimenti per gQ5Bbo

*Non cercare alut%$85 Internet (non ci

provate)
C)

$§&

101010
0| osoprCcizIi0 @
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That's all folks!

Ci vediamo & -~
la prossimg?®
sett1man¢§
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Lorenon runo

Happgvcodlng'
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